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추천 온라인 플랫폼

플랫폼명 사이트 활용사례

패들렛
(Padlet)

https://padlet.com/dashboard
사전 회의, 소감, 평가회의 등
- 참가자의 생각(의견), 충분히 고민할 시간이 필요할 때

비캔버스
(beecanvas) https://beecanvas.com

협업활동, 프로그램 운영, 평가회의 등
- 실시간 의견 작성 및 공유
- 구성원의 생각(의견)을 나누는 의사소통과 협업 활동 시

멘티미터
(Mentimeter)

https://www.mentimeter.com/
(담당자 접속 시)

https://www.menti.com/
(참가자 접속 시)

오리엔테이션, 평가회의 등
- 참가자의 흥미 유도
- 간단한 소감, 아이디어 등을 짧게 나눌 때

구글 드라이브
https://www.google.co.kr/drive/a

pps.html

참가자/보호자 활동 공유
- 활동자료, 활동내용 등 아카이브 개념 형태로 운영
- 참가자/보호자가 원할 때 언제든지 찾아볼 수 있는 자료실

구글 독스 https://docs.google.com/document/

활동일지 작성, 회의록 작성, 과제 등 협업활동
→ 구글드라이브로 자동 저장 가능
- 과제 등 협업이 필요할 때 동시 작성(하나의 자료로 완성)
- 청소년 활동일지 기록, 회의록 작성

※ 구글 프레젠테이션, 시프레드시트 활용 가능.

페이스북 그룹 https://www.facebook.com
참가 청소년(자치동아리 등 소수) 활동 공간
- 활동일지 작성, 활동자료 업로드 등 모든 활동을 페이스북 그룹으로 공유
- 참가자들이 자주 사용하는 SNS를 활용하여 참여도 ↑

줌
(Zoom Meetings)

* PC :
https://www.zoom.us/meetings

* 핸드폰 :
줌(ZOOM) 어플 다운로드

비대면 활동진행
- 비대면(온라인) 활동 시, 가장 중점적으로 사용
- ZOOM+타온라인 플랫폼 형태로 진행
- ZOOM 기능활용

• * 비디오 가상배경 설정: 청소년의 첫 관심, 소소한 재미
• * 화면공유: PPT, 영상 등 잘만 활용하면 꿀잼! 유익함!을 동시에
• * 화이트보드: 실시간으로 쏟아지는 의견들 작성, 기록
• * 소회의실: 단체 안에서의 소그룹 활동도 가능!!



패들렛(Padlet)

- 긴 글은 물론 이미지, 링크 공유 등 담당자가

자유자재로 활용하여 설명할 수 있음.

- 글이 깔끔하게 정리가 되어 보고 읽기가 수월함.

- 별도 로그인 없이 참가자에게 링크 공유하면 바로

작성 가능.

- 참가자가 시간을 갖고 여유롭게 댓글을 작성할 수

있음.

- 긴 글로 댓글 작성 가능.

- 좋아요 등의 반응도 표시할 수 있음.

- PDF로 정리되어 나오는데 아주 깔끔함

(마치 기사 읽는 듯한 퀄리티).

🎈장점: 가독성, 효율성

🎨단점

- 5개 이후 유료(월 8천원 정도)



비캔버스(beecanvas)

- 캔버스처럼 비캔버스에 있는 기능을 활용하여 자유자재로 만들 수 있음.

- 청소년이 실시간으로 내용을 작성하고 공유할 수 있음(아이디어 도출, 협업 활동 시 활용도 높음).

- 스티커 등을 이용해서 예쁘게 꾸밀 수 있는 기능으로 참가자가 자발적으로, 즐겁게 참여.

- 별도 로그인 없이 참가자에게 링크 공유하면 바로 작성 가능.

🎈장점: 다양한 기능, 실시간 작성&공유

- 모바일 접속 시, 입력이 안되는 경우, 가독성의 문제 발생 → 사용하기가 어려움.

🎈단점



멘티미터(Mentimeter)

- 의견과 댓글을 실시간으로 확인할 수 있음.

- 워드클라우드로 정리되어 도식화할 수 있음.

- 참가자의 흥미와 참여를 유도하는데 가장 효과적인 듯

* 의견이 많이 모이면 모일 수록 재미있음.
* 실시간으로 나오는 결과들을 보면서 얘기해주면

참여율이 더 높아짐.

- 나온 결과를 PDF, 이미지로 저장 가능함.

🎈장점: 실시간, 흥미,참여

🎨단점: 단순화, 유료, 접속 버전 다름

- 긴 의견이나 세부사항에 대한 의견을 모으기에는

무리가 있음.

- 1개에 2개 슬라이드까지만 무료. 

다시 새롭게 작성해야하는 번거로움이 있음.

- 담당자는 멘티미터로 접속, 

참가자는 멘티로 접속해야함.

- 링크 공유가 아닌 코드 입력 시, 2일간 유효함.



구글 드라이브

- 활동 자료들을 한 공간에 취합하고 공유할 수 있음.
- 참가자가 원할 때 바로바로 드라이브에 들어가서 내용과 일정, 자료들을 확인할 수 있음.
- 청소년이 생각하고 스스로 들어와서 확인을 하기 때문에 주도성을 향상할 수 있음.
- 보호자가 활동에 대해 궁금해하는 경우가 많은데, 자료와 내용을 공유하여 관심과 신뢰를 얻을 수 있음.
- 참가자, 보호자 외에도 링크를 타고 들어오는 사람들과 공유함으로써 아카이브의 역할을 수행할 수 있음.
- 폴더를 생성해서 컴퓨터 파일처럼 정리 가능.
- 별도 로그인 없이도 링크만 있다면 접속 가능.

🎈장점: 활동 동기부여, 보호자와 활동내용 공유

- 15GB까지 무료인데, 생각보다 용량이 빨리 참.

🎈단점: 용량



구글 독스

- 동시간대에 다수의 작업이 가능함.
- 댓글 작성 등으로 문서 작성에 대한 소통이 가능함.
- 활동일지, 활동회의록 등 다소 길게 작성해야 할 시 적합하게 사용할 수 있음.
- 구글 드라이브(폴더) 공유 시, 즉시 그 폴더에 저장되고 공유할 수 있음. 

🎈장점: 동시 작업, 문서화

- 동시 작업자 수가 많아질 수록 속도는 느려짐.
- 작성하는 즉시 자동저장이 되므로, 타 작업자가 문서 수정 시 임의로 변환하거나 문서내용 자체를
날려버릴 가능성이 존재.. → 문서 작성 후, 오프라인 파일로 변경하여 저장 필요.

🎈단점: 속도, 날려버릴 가능성



페이스북 그룹

- 자치동아리 같은 지속되어지는 활동을 진행할 때, 

자료를 업로드하고 공유하기에 적절함.

- 청소년들이 잘 활용하는 SNS 내에 그룹을 편성하여, 

접근과 편의성 향상.

- 댓글로 의견을 공유하고, 사진, 영상, 자료 등 파일을

업로드 할 수 있음.

🎈장점: 지속적 활동, 접근, 편의

🎨단점: 파일 정리

- 피드에 쭈욱 올라가는 형태로, 따로 폴더 생성이 없어

파일 정리가 되지 않음.



줌(ZOOM Meetings)

- 화상회의로, 상호 의사소통이 가능함.
- 화면 공유, 화이트보드 등으로 정보를 공유하고 안내할 수 있음.
- 줌 안에 있는 다양한 기능을 적절하게 사용하면, 참가자의 집중과 흥미를 유도할 수 있음.

* 비디오 가상배경 설정: 청소년의 첫 관심, 소소한 재미
* 화면공유: PPT, 영상 등 잘만 활용하면 꿀잼! 유익함!을 동시에
* 화이트보드: 실시간으로 쏟아지는 의견들 작성, 기록
* 소회의실: 단체 안에서의 소그룹 활동도 가능!!
* 채팅,반응: 채팅으로 실시간 의견 공유, 손 흔들기 등으로 비언어적인 표현 가능

🎈장점: 의사소통, 정보공유, 다양한 기능

- 40분 무료, 이후에는 자동으로 접속이 종료되므로 프로를 구입하거나 교육용 회원가입이 필요함.
- 줌만으로 활동을 하기에는 다소 무리,, PPT, 미디어 등을 적절히 활용하여 참여를 유도해야 함.
- 청소년 → 카메라에 대한 부담감, 리액션 등에 대한 어려움

🎈단점: 속도, 날려버릴 가능성

* 가상배경다운로드
https://m.facebook.com/story.php?
story_fbid=1617198878485564&id
=788970471308413&sfnsn=mo
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직접 해보기!

1. 멘티미터에 접속해주세요.

https://www.menti.com/su1dpoukdi



직접 해보기!

2. 비캔버스에 접속해주세요.

https://beecanvas.com/s/ofJeKZrEehT2dmJaSZp72j1YgQyRo5
80CQ_pAKE8QlnGk5cNY9j5yQSfDeS-CgKp



지도공원 생태탐방

오리엔테이션



유네스코 창의도시 네트워크

평가회의
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충분한 고민과 준비

• 이 활동을 하는 목적은 무엇일까?

• PPT에는 어떤 내용을 담을까?

• 각 활동에 활용하면 좋은 플랫폼은?

• 청소년이 즐겁게 참여할 수 있는 요소들이 있나?

(참여와 호응을 유도할 수 있는 방법은?)

• BGM을 넣어보자!

• 본격적으로 시작하기 전, 긴장감을 풀 수 있는 간단한 놀이도 좋아요!

(퀴즈, 빙고, 인물 맞추기 등)

• 온라인플랫폼을 활용하면 흥미도 UP!

• 미디어 자료도 좋아요.

• 활동 시작 전, ZOOM 등 온라인 플랫폼 사전 점검은 필수!!

• 자료는 미리미리 준비하기!



청소년의 참여

(다가가기, 기다리기)

• 청소년이 즐겁게 비대면 활동을 할 수 있는 방법은 무엇이 있을까?

• 청소년에게 리액션을 강요하지 말자!

• 청소년들도 친해지고 적응하는 시간이 필요하다.

• 사전에 충분히 설명하고, 이해할 수 있는 시간을 마련해주세요.

• 가상배경설정, 기념일 이벤트 등 청소년의 취향에 맞춰 흥미를 끌 수 있는 것들을 꾸준히 찾아보고

적용해보는 것이 중요해요!

• 나 혼자서 떠드는 느낌이 드는 건 기분 탓일까…*

지도자의 불안함으로 청소년에게 리액션을 강요하면, 비대면 활동이 더 어려워져요. 손들기, 글로 작성하기

등으로 차근차근 청소년이 쉽게 참여할 수 있는 것들부터 시작해주세요. 

• 소회의로 청소년들끼리 이야기를 나눌 수 있게 시간을 주는 것도 좋아요!

• 카메라를 왜 꼭 켜야 하는지? 등 청소년의 이해가 필요한 부분들은 반드시 사전에 설명해주세요.



* 출처: 상권쌤 티스토리(https://sangkwon-ssam.tistory.com/)

온라인 에티켓 교육

* 출처: 용인시청소년미래재단
용인시청소년수련관(http://www.yiyf.or.kr/)



온라인이 비대면은 아니다.

• 온라인 활동은 비대면 활동 중 하나!

• 직접 만나지 않고서라도 비대면으로 할 수 있는 것들도 꽤 많답니다.

• 비대면의 장점을 적절하게 활용한다면, 활동의 효과와 가치는 상상 그 이상, 

기대했던 것 이상으로 실현될 수 있어요.

스탬프 투어 에티켓 캠페인 힐링자판기

화정청소년자유공간에 있는 ‘조언자판기’ 협조를 구하여 진행
→ 키트 구성(공원 이용 설명서+공존공원 엽서&스티커&펜+가드닝키트+간식+마사지볼)

→ 조언자판기에 설치
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감사합니다.

고양시청소년재단


